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Einleitung
Zum Thema

Orest totete seine Mutter, weil diese seinen
Vater ermordet hatte mit der Hilfe des Sohnes
seines Groflonkels, der den Mord an den
Kindern seines Vaters (der mutterlicherseits auch
sein Grofdvater war) riachte und damit eine
Prophezeiung erfiillte, die den Brudermord der
Grofivéter strafte, mit deren Taten sich wieder-
um ein Fluch iber den Urgrofvater auswirkte,
welcher eine Folge der Frevel des Ururgrof3-
vaters an den Goéttern des Olymp war.

Wer einmal versucht, die Verkettung der
Geschichten der griechischen Mythologie zu ver-
stehen, wird vermutlich nach kurzer Zeit Zettel
und Stift zur Hand nehmen, um sich die ver-
wirrenden verwandtschaftlichen Zusammen-
hange aufzuzeichnen und die durch mehrere
Generationen verlaufenden Strédnge von Schuld
und Rache nachvollziehen zu kénnen. Die Ab-
bildung rechts zeigt eine Skizze, die ich mir zum
Geschichtenstrang um Tantalos — Pelops —
Atreus — Agamemnon — Orest gemacht habe. Die
Ubersichtlichkeit hlt sich in Grenzen und diirfte
damit exemplarisch sein.
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Doch hat sich der geneigte Mythenfreund
soweit durch Stammtafeln und Lexikoneintrége
gewihlt, fangen die Fragen erst richtig an:

Wer hat denn nun Orests Vater, den aus Troja
zuriickkehrenden Agamemnon ermordet?
Wiéhrend Homer die Tat allein Aigisthos, dem
rachenden Neffen und Liebhaber von Agamem-
nons Frau Klytaimnestra, zuschreibt, veriibt bei
Aischylos die Gattin selbst die Tat; bei Sophokles,
Apollodor und weiteren antiken Autoren
werden beide zu gemeinsamen Tatern.! Auch
Motiv und Hergang der anderen Greueltaten
unterscheiden sich stark in literarischen und
bildnerischen Quellen.

Ich hoffe, dass dieses Beispiel die Spezifik im
Umgang mit mythologischen Stoffen veranschau-
licht:

Der Wunsch nach Ubersichtlichkeit im
komplexen Geschichtenkosmos einerseits und
der Erhalt des Quellen- und Deutungs-
spektrums auf der anderen Seite stellen eine
besondere Herausforderung dar.

Da mir in diesem Kontext die Moglichkeiten
dynamischer, interaktiver Grafik sowie dialogi-
scher Netztechnologien als reizvolle Werkzeuge
erschienen, habe ich mich mit meinem Diplom-
Projekt dieses Themas angenommen.

Auf obenstehendem Bilde sehen wir Klytaimnestra, wie sie mit einem Beile,
das sie in beiden Handen schwingt, eben den tédlichen Streich auf
Agamemnon fiihrt.

Wilhelm Vollmer: Wérterbuch der Mythologie. 1836

1 Hunger, Herbert. Lexikon der griechischen und romischen Mythologie.
Rowohlt Taschenbuch. Hamburg, 1974, S. 20



Zur Arbeitsweise

In redaktionellen Fragen habe ich versucht, mir eine
Ubersicht tiber die unterschiedlichen Blickwinkel auf die
mythologischen Stoffe zu verschaffen (Altphilologie,
Philosophie, Kunstgeschichte, Literaturgeschichte).
Durch Prof. Dr. Werner Nell von der Martin-Luther-
Universitat Halle-Wittenberg sowie durch die Alt-
philologie-Studentin Claudia Rammelt habe ich ausfiihr-
liche Beratung im Hinblick auf eine fundierte und
dennoch allgemein zugéngliche Anwendung bekommen.

Die technische Komplexitit des Vorhabens stellte
mich von Anfang an vor folgende Fragen:

« was kann funktionstiichtig umgesetzt werden?

« was davon kann ich selbst realisieren und wofir

brauche ich welche Unterstiitzung?

« ist eine Simulation mit angedeuteter Interaktivitat

sinnvoll?

Das Kernstiick meines Vorhabens, der aus einer
Datenbank dynamisch generierte, interaktive Stamm-
baum, schloss eine Darstellung mit simulierter Funktio-
nalitat aus — die dynamische Visualisierung von solchen
Datenmengen lasst sich einfach nicht simulieren.
Allerdings war fiir mich eine vollfunktionale Umsetzung
aus eigener Kraft auch nicht realistisch. Entsprechend
der Idee unseres Studienganges zur Vorbereitung auf die

praxistibliche Zusammenarbeit in Teams von Konzep-
tern, Designern und Informatikern, entschloss ich mich,
nach fachkundiger Verstarkung fur einige anspruchs-
volle Teilprobleme zu uchen.

Mein Vater, der als Mathematiker tiber reichlich
Programmier-Erfahrung verfiigt, ist als Flash-Neuling
eingestiegen und hat die Programmierung zur Generie-
rung des Stammbaums sowie viele damit verkniipfte
Funktionalitaten realisiert.

Michael Hoffmann, Hochschulmitarbeiter bei Prof.
Kolbe, hat die reibungslose Kommunikation zwischen
Eingabetools, Datenbank und Flash-Applikation ein-
gerichtet.

Wertvolle Flash-Unterstiitzung und Tipps bekam ich
ausserdem von Thomas Eichhorn, Michael Spindler und
Thorsten Kraus.

Ich selbst habe mich in alle technischen Bereiche bis
zu dem Punkt eingearbeitet, der sinnvoll war, um die
Teile zu koordinieren und schlieflich zusammenzu-
setzen. Mein Schwerpunkt lag damit deutlich in den
Bereichen Konzept und Gestaltung.

Entstanden ist ein funktionstiichtiger Prototyp des
MYTHOSKOPs, der mit seinen grundlegenden Moglich-
keiten online zu betrachten und zu benutzen ist, der
allerdings in diversen Detailfragen (z.B. Zoom, Verschie-
ben, Wiki-Features) noch optimiert werden kann.
Darauf gehe ich im Kapitel Ausblick néher ein.



Slammbaum des Menschen
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I Genealogische Darstellungen
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Fir die Visualisierung von Beziehungen wird
gern die Metapher des Baumes herangezogen.
Als Gebilde mit Wurzeln, Spross und Verzwei- © Walflache
gungen sowie einer eindeutigen Wuchs-Richtung
eignen sich Baume zur Abbildung gerichteter
Zusammenhénge mit klaren Hierarchien und
empfehlen sich damit z.B. firr die Darstellung
familidrer Abstammungsverhéltnisse.

Mathematisch ausgedriickt handelt es sich bei
einem Stammbaum um ein Netzwerk aus Knoten
und gerichteten Kanten bzw. um einen gerichte-
ten Graphen. Tnsecics
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Ahnentafeln und Stammbaume

Bei genealogischen Darstellungen unterschei-
det man Ahnentafeln, die nach einem exakten 'w\:-f_::;:_ . o v \;.rr'-.-::
Prinzip die Vorfahren einer Person X auffithren, i 2
und Stammb#dume, welche unter Vernachlassi- e
gung von Teilbereichen die Nachkommen einer silGi
Person X darstellen. Syt

Assoziativer Gebrauch der Baum-Metapher:
Entwicklung des Menschen nach Ernst Haeckel, 1874



Stammbaum
(Darstellung der Nachkommen)

- Zuordnung einer variablen Anzahl von
Nachkommen

- die Partner bzw. die Abstammung der Partner
werden vernachléssigt

- groRe Anzahl ,undefinierter” Person

(y,a,b,c,d, e)

= flexibles Prinzip

Urenkel 3 Urenkel 5 Urenkel 8
Urenkel 2 Urenkel 4 Urenkel 7
Urenkel 1 Urenkel 6
Enkel 1 Enkel 2 Enkel 3 Enkel 4 Enkel5

NN\

Kind 1 Kind 2 Kmd 3

Ahnentafel
(Darstellung der Vorfahren)

- eindeutige Zuordnung von exakt zwei
Vorfahren pro Person

- jede aufgefiihrte Person ist eindeutig definiert
und urséchlicher Teil des Systems

= exaktes Prinzip

ty
------ Person X = ~----eemmomeeenooosenooooieoooe
Mutter Vater
Oma 1 Opa 1 Oma 2 Opa 2
Uroma 1 \ Uroma 2\ Uroma 3\ Uroma 4 \
Uropa 1 Uropa 2 Uropa 3 Uropa 4



Kombination von Ahnentafel Person X mit Teil-Stammbéaumen der Vorfahren
(Darstellung der Vorfahren unter Beriicksichtigung von deren weiteren Nachkommen sowie von Partnern)

Cousin 1 Cousin 2 Schwester 1 Bruder Person X Schwester 2 Cousin 3
Lt Or.l‘kel a + Ta‘nte a LS SN + Tar:lte b
Tante 1 Onkel 1 Mutter Vater Onkel 2
Oma 1 Opa 1 Opa 2
GrofStanten GrofStanten GrofStanten GrofStanten
.. Grofsonkel . GrofSonkel % Grofonkel % GrofSonkel
Uroma 1 Urc;pé 1 Uroma 2 Uro;')a'z Uroma 3 Uro'pai 3 Uroma 4 Urdpei 4



Besonderheit Mythenstammbaum

Eine besondere Situation ergibt sich bei der
Betrachtung mythologischer Genealogien. In
jahrhundertelangen miindlichen Uberlieferungs-
prozessen sind komplexe Genealogiekonstrukte
entstanden, die aus der Abstammung von den
Géttern die Erklarung fir die eigene Existenz
herleiten.

Die Basis dieser Konstrukte bilden
Schépfungsmythen, in denen alle Gestalten einer
gemeinsamen Wurzel entstammen — die Ahnen-
tafel verzweigt sich also nicht nach unten, wie
das normalerweise der Fall ist, sondern sie ver-
jungt sich bis zu einem Urgott oder Urzustand.
Auch die Ablosung der Generationen, ein
markantes Merkmal herkémmlicher Verwandt-
schaftsbeziehungen, findet durch Unsterblichkeit
oder unnatiirliche Lebensdauer nicht in gewohn-
ter Weise statt. Zahlreiche Verbindungen, zum
Teil mit den eigenen Verwandten oder iiber
mehrere Generationen hinweg, sind keine
Seltenheit.

Es stellt sich die Frage, ob die zur Visualisie-
rung menschlicher Familiengeschichte bewahrten
Verfahren hier geeignet sind und zu welchen
Ergebnissen sie fithren.

altmexikanische Handschrift, Darstellung der aztekischen Schopfungsgotter
Codex Fejérvary-Mayer, ca. 14. Jahrhundert



Darstellungsbeispiele und Problemanalyse

Obwohl in den Mythologien verschiedenster
Kulturkreise dhnliche Zusammenhénge zu
beobachten sind, werde ich mich in den folgen-
den Ausfiihrungen speziell auf die griechische
Mythologie beziehen, da diese der konkrete
Gegenstand meines praktischen Projektes ist.

Auf Grund der zuvor beschriebenen all-
seitigen Verkniipfung der mythologischen
Gestalten — jeder ist irgendwie mit allem ver-
wandt — ist das Bediirfnis, den Gotterkosmos in
seiner Gesamtheit zu erfassen und darzustellen,
verstandlich und weit verbreitet. Allerdings ist
das bei ca. 1.200 namentlich erwahnten Ge-
stalten eine anspruchsvolle Herausforderung.

Druckgrafik — Uberblicksdarstellung

Die nebenstehende Grafik wurde von einem
Wikipedia-Autor entwickelt und den Nutzern
der Online-Enzyklopédie zur Verfligung gestellt.
Sie zeigt exemplarisch den Reiz und die Tiicken
solcher Visualisierungen. In diesem Fall be-
kommt man einen guten Eindruck von der
Héufigkeit und der Verteilung der verschiedenen

Typen (Gétter, Halbgbtter, Sterbliche); auch http://de.wikipedia.org/wiki/Stammbaum_der_griechischen_Gétter_und_Helden




Teilgruppen sind zu erkennen (z.B. Titanen,
Musen). Will man jedoch die Abstammung einer
konkreten Figur nachvollziehen, scheitert man
an der Fille der Information.

Druckgrafik — Teilstammb&aume

Eine Strategie zur Losung dieses Problems
(Nachvollziehbarkeit einzelner Verwandtschafts-
linien) ist die Aufteilung in Teilstammbé&ume, die
untereinander auf gegenseitige Anschliisse
verweisen (siehe Abbildung rechts). Hier lassen
sich die nach genealogischen und inhaltlichen
Gesichtspunkten zusammengefassten Teilstrange
gut nachvollziehen. Die Ubersichtlichkeit wird
erreicht, weil die einzelnen Tafeln die fiir den
jeweiligen Schwerpunkt unwichtigen Infor-
mationen und den Zusammenhang zum Gesamt-
gebilde vernachlassigen.

Es liegt nahe, einen Versuch zu wagen: wenn
man die Teile an den durch Nummerierung
vermerkten Verkniipfungsstellen zusammensetzt,
miisste ein relativ iibersichtlicher Gesamtstamm-
baum entstehen. Leider ist dieser Eindruck
triigerisch, da diverse Figuren auf mehrern
Tafeln auftauchen und sich nicht sinnvoll und
uibersichtlich auf eine Position reduzieren lassen.

Tafel 19
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Genealogische Tafeln 19 und 20
in: Ranke-Graves, R.: Griechische Mythologie. Rowohlt. Hamburg 1955
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Bildschirmgrafik — Teilstammb&ume

An diesem Punkt setzen einige interaktive
Stammb&dume im Internet an. Das abgebildete
Beispiel ist einer Seite von Thomas Felkel
entnommen. Diese Darstellung nutzt die Mog-
lichkeit, sowohl an den Ankniipfungspunkten
direkt zur néchsten Tafel zu navigieren, als auch
die Personennamen mit Informationstexten zu
verlinken. Eine Ubersichtsansicht ist mit diesem
Verfahren ebenso nicht méglich wie bei seiner
oben beschriebenen gedruckten Entsprechung.

Bildschirmgrafik — Uberblicksdarstellung

Etwas anders néhert sich eine interaktive
Grafik in der Wikipedia dem Problem. Aus-
gehend von einer scrollbaren Gesamtiibersicht
der Gotter (d.h. deutlich reduziert um Halbgotter
und Sterbliche), kénnen tiber die verlinkten
Personennamen Informationen abgerufen
werden. Auch hier treffen wir die gleichen Vor-
und Nachteile an wie bei der gedruckten
Ubersichtsdarstellung: die verwirrende Grafik
erschwert die Nachvollziehbarkeit einzelner
Verwandtschaftsstriange.

Perseus
= Ancronmeda

Mestor  Sthenelos |

Alkaios T Heleias Gorpaphone Persee 1 Flektrvon
- Astyadameia 11 - Oibalos -~ Penieres - Midea - Anaxo - Lysidikce -~ Niappe
(=2 (=) (—)
Forsetmung Limnios | |
Alkyone 1T Ewvstheus
Oionos  Amgeios  Melas Il Admete |
Avene Kkarios  Pewenell Hppokoon Tindemeos
~ Apharens ~ Peribaia ITT ~Leda
=] Dephobas 11
Penclope Paileos  Iphizne Phoibe Il Plalonoe | Klytuimmestra
~ Ocyseens ~ Telepanas Timandra ~ Agameracn
{—=) (=2} -Echemos  ~Phvlens (==
=
Lacdokos
http://www.8ung.at/stammbaum
=

http://de.wikipedia.org/wiki/Stammbaum_der_griechischen_Gotter
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Fazit und Zielsetzung

Alle vorgestellten Prinzipien der Stammbaum-
visualisierung entscheiden sich zwischen den
Faktoren Gesamtiiberblick und Detail-
information — um jeweils eine Komponente gut
zu l6sen, wird auf die andere weitestgehend
verzichtet.

Die beiden genannten Web-Anwendungen
orientieren sich stark an den gedruckten,
statischen Vorbildern und nutzen die Interaktion,
um einen Textverweis in einen Hyperlink zu
verwandeln. Sie optimieren damit lediglich die
aus dem Printbereich gewohnten Verfahren und
nutzen noch nicht die spezifischen Moglichkeiten
des neuen Mediums.

Ich mochte diese Entscheidung ,entweder
Uberblick — oder Detail” umgehen, indem ich die
Moglichkeiten dynamischer, interaktiver Grafik
nutze und damit den Zugriff auf beide Aspekte
innerhalb einer Anwendung moglich mache. Die
selektive Anzeige der jeweils erwiinschten
Detailinformation soll innerhalb des Kontextes
moglich sein, der jederzeit in seiner Gesamtheit
abrufbar bleibt.

Ube
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Umsetzung — Stammbaum/Navigation/Interface

Dem oben beschriebenen Ahnentafel-Prinzip folgend,
das die Herkunft jeder Person exakt durch seine
maximal zwei Vorfahren beschreibt und daraus ein
System voneinander abhéngiger Knoten bildet,
experimentierte ich mit der Visualisierung von vorerst
ca. 80 Personen.

Dazu erstellte ich eine Datenbanktabelle, in die ich
ausgehend vom elternlosen Ursprung aller Dinge, dem
»Chaos”, nur Gestalten eintrug, von denen mindestens

ein Elternteil bereits im System vorhanden war. Daraus
entstand ein in sich abhangiges Geflecht, mit dem ich
erste Visualisierungsversuche unternahm.

Es zeigte sich sehr bald, dass die fehlende
Generationsablésung bereits innerhalb weniger Ebenen
einen sehr breiten Stammbaum hervorbringt (siehe
Abbildung unten). Der Annahme folgend, dass sich diese
Streuungstendenz mit mehr Gestalten so fortsetzen bzw.
sogar verstarken wiirde, verwarf ich eine Darstellung in
Reihen, wie sie fiir tibersichtliche hierarchische
Anordnungen ansonsten gern gewahlt wird.

13



Die gleiche Anzahl von Personen ergab ein viel
saufgerdumteres” Bild, als ich sie auf Kreissegmenten
anordnete.

Zur Ablesbarkeit individueller Abstammungslinien
machte ich die Namen sémtlicher Vor- und Nachfahren
der ausgewahlten Person sichtbar und unterschied die

Art der Verwandtschaft durch verschiedenfarbige Linien
(hier: blau = Nachf., griin = Eltern, rot = weitere Vorf.).

Da mir diese Richtung vielversprechend schien,
arbeitete ich an der weiteren Befiillung der Datenbank,
um die fiir 80 Personen gefundenen Varianten an einer
grofieren Anzahl zu iberpriifen.

armonia
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Uberraschenderweise setzte sich der Breiten-
streuungstrend mit zunehmender Datenfiille
nicht fort (rechte Abbildung: ca. 300 Figuren).

Im Gegenteil: die meisten Personen dréngten
sich auf den inneren Halbkreisen 4, 5 und 6, die
aufgrund der wachsenden Halbkreiszahl nur
noch geringe Radien zur Verfiigung hatten -
wihrend die dufieren, ausladenden Schalen
kaum besetzt waren. Die Anzahl der Halbkreise
ergab sich jedoch zwingend daraus, dass jeder
Nachkomme genau eine Ebene Abstand zum
néchstliegenden Elternteil hat. Die Unsterblich-
keit der Gétter schuf immer neue ,Genera-
tionen®, die allerdings nichts mit unserer zeitlich-
determinierten Vorstellung dieses Begriffes zu
tun hatten und deshalb ihrerseits keine ent-
sprechende Fiille an Nachkommen hervor-
brachten.
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Ich musste also bei meiner Suche nach einer
inhaltlich wie &sthetisch ansprechenden An-
ordnung der mythischen Figuren auf die nun
sichtbare Datenlage mit ca. 300 Personen
reagieren. Allerdings war durchaus nicht klar,
welche Tendenz sich ergibt, wenn die Datenbank
weiter gefiillt wird — ich strebte eine Losung an,
die flexibel mit einer verdnderten Datensituation
umgehen kann.

Abbildung rechts:

Einen Versuch mit verénderlichen Halbkreis-
abstanden habe ich verworfen, da diese irre-
fihrend eine inhaltliche Relevanz suggerierten
(die verschiedenen Abstande verfithrten dazu,
Assoziationen zu Bedeutung oder zeitlichen
Abfolgen herzustellen).

®
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Als néchstes experimentierte ich mit verschiedenen
Kriimmungen und Breiten der Halbkreise. Dabei ent-
stand ein amorphes Gebilde, dass einen intuitiven Ein-
druck von der tatsachlichen Datenlage vermittelte, ohne
dabei zu stark an eine dufiere Form gefesselt zu sein.

Auflerdem entschied ich mich, die Richtung des
Baumes umzukehren; einerseits entsprach diese nun
mehr der natiirlichen Wuchs-Richtung und andererseits
verringerte ich damit die Verdeckung der Namen durch
den Mauszeiger beim Mouse-Over.

Chrysothemis
$Orestes
lektrad

- Phigeneia
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Dem Datengebilde folgend optimierte ich
schlief’lich diese Wolke aus Beziehungen
entsprechend der Situation bei momentan ca. 450
Gestalten. Es gibt ,Stellschrauben®, die es
moglich machen, die Darstellung anzupassen,
falls sich durch die Eingabe weiterer Figuren
gravierende Verdnderungen ergeben.

Die Anzeige-Probleme in den dichter
besetzten Ebenen versuchte ich durch Zoom- und
Verschiebe-Maglichkeiten abzufedern, die
allerdings noch opimiert werden koénnen.

Entsprechend dem Namen der Anwendung
MYTHOSKOP habe ich nach einer Einbindung
des Stammbaums in ein Layout gesucht, dass an
ein Gerat zum Betrachten oder Untersuchen
denken lasst. Die Form des entstandenen Daten-
gebildes bot an, eine Anlehnung an den Monitor
eines technischen Gerétes herzustellen. Daher
auch die Entscheidung, die Helligkeitswerte
umzukehren: auf dunklem Untergrund wirken
die Knoten des Verwandtschaftsnetzes wie
Gestirne in einem unendlichen Mythenkosmos,
die wir durchs MYTHOSKOP betrachten. Mit
dem als optischen Sucher ,verkleideten®
Mauszeiger gehen wir auf die Pirsch und jeder
Treffer erdffnet uns neue Informationen.
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IT Sammlung von Kontextwissen

Die genealogische Darstellung bildet die Basis
fiir eine laufend erweiterbare Sammlung von
Rezeptionswissen. In der Einleitung habe ich auf
die Relevanz des breiten Quellen- und Deutungs-
spektrums hingewiesen, das der fast dreitausend-
jéhrige Umgang mit den mythologischen Stoffen
hervorgebracht hat. Die Reihe der Lieder, Fach-
begriffe, Geschichten, Redewendungen, Gemélde,
Gedichte, Skulpturen, Musikstiicke, Romane,
Opern, Filme usw., die vom griechischen Mythen-
kosmos inspiriert wurden, ist uniiberschaubar
und reift in der Gegenwart keineswegs ab. Es
gibt umfangreiche Nachschlagewerke, die mit
ihrem jeweiligen fachlichen Fokus (z.B. Literatur,
Kunstgeschichte) Rezeptionsbeispiele zusammen-
tragen und analysieren. Diesen Werken sind die
dem Medium Buch entsprechenden Schranken
auferlegt (Umfang, Aktualitat, Autoren- \
intention, ...), die das Spektrum der Sammlung Pistoxenos: Apollo und sein Rabe, Schale, ca. 480 v. Chr.
von vornherein einschranken.

Ein Wissens-Pool, in dem ohne redaktionelle
Selektion erst einmal alle Beipiele zusammen-
getragen werden, wére eine grofiartige Er-
ganzung zu bisherigen Sammlungen.
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Dialogische Kommunikation im Internet

Gegenwdrtig erleben dialogische Internet-
angebote, die unter dem Schlagwort ,Web 2.0
zusammengefasst werden, eine explosionsartige
Verbreitung. Ob ich bei ebay einen Artikel
anbiete, in der Wikipedia einen Text verfasse, auf
YouTube ein Video verdffentliche oder in einem
Weblog meine Meinung zum Weltgeschehen
auflere — grundsatzlich basieren all diese Anwen-
dungen auf dem gleichen Prinzip: Bidirektionale
Kommunikationskanéle erméglichen neben dem
Empfang medialer Informationen auch das
Versenden. Damit setzt (neben dem Boom von
Online-Shops) ein grundlegender Wandel in der
Kommunikations-Kultur ein, der die bisherige
Informationshoheit unidirektionaler Medien
(Zeitung, Radio, ...) um 6ffentliche Alternativen
erganzt. Gerade wenn es um ein breites, unab-
héngiges Informationsspektrum geht, tibertrifft
die Effektivitat von Online-Communities, die sich
in Foren, Wikis, Blogs usw. vernetzen, herk6mm-
liche Redaktionsformen. In meiner schriftlichen
Diplomarbeit gehe ich auf medientheoretische
Aspekte dieser Entwicklung ein — hier interes-
siert mich die praktische Anwendbarkeit der dia-
logischen Prinzipien auf meine Themenstellung.

Wer findet alle Web-2.0-Marken?
Pixelposter von Eboy
http://hello.eboy.com
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Die technische Basis

Unterschiedlichste Informationen, egal ob
Bild, Klang, Text, Bewegtbild usw., liegen durch
Digitalisierung in Datenformaten vor, die in
einem gemeinsamen System gespeichert, tiber-
tragen und verarbeitet werden konnen. Durch
die fortschreitende Vernetzung kénnen die
digitalen Informationen unaufwéndig und
ortsunabhéngig ausgetauscht werden.

Auch wenn diese beiden Grundpfeiler
Digitalisierung und Vernetzung die technische
Basis bereiteten, haben erst einige jiingere
Entwicklungen wie Katalysatoren auf das
+2Mitmach-Netz" gewirkt: bezahlbare Computer
und Serverkapazitdten haben ein schnell wach-
sendes, dezentrales, weltweites Netz von
Einzelrechnern entstehen lassen; Breitband-
Zugénge ermOglichen dauerhaften Online-
Betrieb und Daten-Transfers in groflem Umfang;
Software-Entwicklungen unterstiitzen das
anwenderseitige Generieren von Web-Inhalten
ohne spezielle Vorkenntnisse usw. (dass all diese
Punkte nur fir einen Teil der Menschheit gelten
und welche Ursachen bzw. Folgen das hat, ist
ebenfalls Thema meiner schriftlichen Arbeit und
soll hier vernachléssigt werden).
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www.isc.com (Internet System Consortium)
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Anwendung — Datenbank/Eingabe/Darstellung

Voraussetzung furs ,Mitmachen® ist das Ab-
legen von Informationen in Datenbanken und
das Abrufen und Einbinden dieser Informationen
in dynamisch generierte Seiten auf der Basis von
Templates. Eine dynamische Internetanwendung
beinhaltet damit drei Ebenen: Dateneingabe
(HTML/PHP), Datenverarbeitung/-speicherung
(SQL), Datenausgabe (PHP/HTML). Diese drei
Komponenten tauschen laufend Informationen
aus; die Inhalte werden stdndig aktualisiert.

Fir die grafische Darstellung von Webinhalten
bietet sich das Programm Flash von Adobe/
Macromedia an, das Grafik, Animation und
Interaktion innerhalb einer Anwendung ermog-
licht. Bei der Anbindung einer Flash-Anwendung
an eine Datenbank muss die Kommunikations-
kette SQL — PHP — HTML um den Zwischen-
schritt XML ergénzt werden, da dieses Daten-
Format Flash-intern verarbeitet werden kann.

Das Schema auf der nichsten Seite zeigt das
Funktionsprinzip einer dynamischen Website
(schwarz) und die entsprechende Variante mit
Flash (rot). Auf den nachfolgenden Seiten stelle
ich die Struktur vor, die im Hintergrund des
MYTHOSKOPs ablauft.
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Teil der wichtigsten Tabelle der Mythoskop-Datenbank;
enthalt die Informationen fiir die Stammbaumgenerierung

name
Chrysaor
Qrion
Memphis
Teledike
Lakedaimon
Apis
Folybotes
Enkelados
Cheiron
Orpheus
Ajax
Teukros2
Charon
Troilos
Alkestis
Bellerophontes
Anchises
Aineias
Thalassa
Myrtilos
Metion
Eupalamos
Daidalos
lkkaros
Iphinoe
Echo
Augeias
Deianeira
Qineus
Meleagros

mutter_id vater_id

37
16
0

0
321
433
19
19
148
28
288
0
41
380
0

0

0

2
84

e
oW o oo oo o

183
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49
157
193
64
141
63
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36

363
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Eingabe Browser des Administrators/Redakteurs oder Browser des Wiki-Redakteurs

Dateneingabe (HTML/PHP) Dateneingabe (HTML/PHP)
Dateniibertragung Dateniibertragung
Datenverarbeitung/-speicherung Web-Server —» Datenbank
Datenverarbeitung (PHP) <+—— Datenspeicherung (SQL)
l Generierung der
XML-Datei

Generierung des

Seiteninhalts (PHP/HTML) \
Verarbeitung der XML-Datei

(Flash)
Ausgabe Ubertragung des Ubertragung des
Anfrage Seiteninhalts (HTML) Seiteninhalts (Flash/HTML)
Browser des Nutzers Browser des Nutzers Browser mit Flash-Plugin
Seitenaufruf Seitenausgabe Seitenausgabe
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Die Startdatei, die bei jedem Aufruf des Name der Person
MYTHOSKOPs geladen wird, enthalt PHP-
. . Nummer der Person;
Anweisungen zur Generierung von sechs XML- N )
dient in allen weiteren
Dateien, die samtliche momentan in der Vorgingen zur Identifikation
Mythoskop-Datenbank gespeicherten Informa-
tionen zwischenspeichern, um von der Flash-

—

Person ist hier ein Informationsblock enthalten,
der jeweils Angaben zu ID-Nummer, Name, ID- erginzende Informationen, 2.3
Nummer der Mutter, ID-Nummer des Vaters, Geschlecht (weiblich, méinr,lli.ch., neutral),
Geschlecht und Typ sowie, falls vorhanden, Typ (Gott, Fabelwesen, Sterblicher),
Informationen zur Gruppenzugehérigkeit evtl. Gruppe
enthalt. Thalia hat in meiner Datenbank die
Nummer 57, ist ein Kind von Mnemosyne (39) EEEH;I?E;SI;ETE& die
und Zeus (64), ist ein weiblicher (w) Gott (g) und Generierung des Stammbaumes
gehort zur Gruppe der Musen (5).

Die folgenden Seiten zeigen die Administra-
toren- und die Wiki-Eingabe-Masken sowie das
Prinzip der jeweiligen Speicherung und Ver-
arbeitung der abgelegten Informationen.

Anwendung abgerufen und ausgewertet zu - <stbp>
werden. <id>B7</id>
Die Abbildung rechts zeigt einen Ausschnitt ——— <person>Thalia</person>
aus der XML-Datei, die der Flash-Datei des ——  <mutter>39</mutter>
MYTHOSKOPs die benétigten Informationen zur ——— <vater>64</vater>
Generierung des Stammbaums mitteilt. <geschlecht>wg5</geschlecht>
Zu jeder im Stammbaum erscheinenden |7</ stbp>

> Theseus</sesan7
347/ >
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Eingabe der Informationen zu

Stammbaum und Basisinformation

aktualisieren (id=173)

Mutter

Orte:

Basis-Info

|Agamemnon, Sohn des Atreus,

>
esbos

Lykien
Makedgme
Mykcine

N

Efnigs von Mykene, und der
Lerope, Bruder des Menelaos, Hauptanfihrer des griech.

Heers vor Troja, nach seiner Riickkeh:

uf Anstiften seiner
Gemahlin Klytaimnestra von Aigisthos ermsgdet;

aktualisieren (]

Agamemnon hat 4 di

Flek

ption hinzufigen

sein und

Datenbank ,mythoskop® Darstellung der Informationen zu

Stammbaum und Basisinformation
Tabelle ,goetter”
id
name
mutter_id ‘
vater_id \‘
geschlecht \\

typ \

abelle ,gott_zu_ort”

i dfgott /

id_orte

Tabelle ,basisinfo”

id
basisinfo
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Eingabe von Informationen ins Rezeptions-Wiki Darstellung der Eintrége

Datenbank ,mythoskop®

Tabelle ,rezeption”

Neue Rezeptionsinfo fir: O|d|pu9

Oidipus Oidipus (Odipus

Titel Qidipos Tyrannos ~
erfasser / Sophokles

1 Quelle

1d_g0tt 4 s.;s“rhh:h

# Bildende Kunst titel manniic.

® Film ' autor ‘

Umbherirren im Hail
bildet sinen Liebli

® =onstige

Entstehungzeit: Hier bitte ei genre “
L ire ic

Literatur

einzige aus der Antike er
dramatische Bearbeitun
Mythos; in Sprache Tama
Psychologie ei eisterwe
klassischen Weltliteratur
Bliitezeit der altgriechis
in der "Poetik”| des Arist
w. CChr.}Y ala beianielhaft

Literatur
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Ausblick

Meinem Ziel, eine funktionierende Anwendung zu
schaffen, bin ich bereits sehr nah gekommen.
Perspektivisch wiirde ich gern einige Details tiber-
arbeiten bzw. erganzen, um das Mythoskopier-
Vergniigen zu optimieren.

Optimierung der Navigationswerkzeuge

Die Vergroferung und das Verschieben des Stamm-
baums sind notwendige Funktionen, um auch in den
dichter besetzten Bereichen des Stammbaums Details
ablesen zu konnen. Vor allem im unteren mittleren Teil
iiberlappen sich die Personen-Namen bis zur Unleser-
lichkeit. Um dieses Problem zu 16sen, muss bei gleich-
bleibender Symbol- und Schriftgréfe das grafische
Gertist des Stammbaums skaliert werden. Dabei ver-
grofert sich der Abstand der Knoten und die Namen
haben gentigend Platz (siehe Abbildungen rechts).

Momentan ist eine Variante angelegt, die mit jedem
Mausklick auf die jeweiligen Schaltflichen den Stamm-
baum schrittweise vergrofiert bzw. verschiebt. Die bei
jedem Klick ausgeloste Neuberechnung der Positionen
aller Objekte (Knoten, Verbindungslinien, Namen) ist
ein enormer Rechenaufwand und l4sst nur eine

ruckelnde und zunehmend unkontrollierbare Hand-
habung zu. Perspektivisch kénnte folgendes Konzept
dieses Problem beheben: der Nutzer wahlt mit den
entsprechenden Navigationswerkzeugen die gewiinschte
Zoom-Stufe bzw. Position aus. Diese Anfrage wird
durch die einmalige Berechnung der gewiinschten
Zielsituation beherrschbar.

Ein &hnliches Anzeige-Problem besteht im Zeitstrahl:
Liegen mehrere Eintrage in einem Genre zeitlich nah
beieinander, iiberdecken sich die Symbole und sind nicht
mehr unterscheidbar. An dieser Stelle kann eine Lupen-
Funktion den entsprechenden Abschnitt des Zeitstrahls
um einen fixierten Faktor vergrofern.
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Erweiterung der Eingabemoglichkeiten

Im Rezeptions-Wiki soll die Eingabe von Bilddateien
moglich werden, die vor allem fiir das Genre Bildende
Kunst nicht verzichtbar sind. Ahnlich wie die Karte des
Mittelmeerraumes wird die eingefiigte Abbildung rechts
unten als Vorschaubild angezeigt und durch Mausklick
vergrofiert. Dazu wird eine Erweiterung der Datenbank
und langfristig reichlich Speicherplatz notwendig sein.

Auflerdem fehlt im Wiki-Zeitstrahl bisher die Mog-
lichkeit, Eintrage vorzunehmen, die nicht mit einer
Jahreszahl assoziiert werden — fiir einige Rezeptionsbei-
spiele, z.B. Redewendungen, wire das jedoch sinnvoll.

Erstrebenswert sind Querverweise innerhalb der
Basisinfo-Texte, durch die es méglich wird, ohne den
Umweg tiber den Stammbaum das Datenblatt einer
anderen Person aufzurufen.

Prinzipiell ist denkbar, weitere inhaltliche Kategorien
einzufithren. Zum Beispiel ist neben der Systematisie-
rung nach Personen auch die Zuordnung nach Hand-
lungsstrangen sinnvoll, da viele Rezeptionsbeispiele
jeweils fiir mehrere Personen relevant sind. Dazu
kénnten entweder deutsche Ubersetzungen der frithen
Quellen (Homer, Hesiod, Apollodor usw.) oder Nach-
erzéhlungen als Volltext eingepflegt werden. Eine
Indizierung der Personen-Namen, die Visualisierung der
Héaufigkeiten nach dem Tag-Cloud-Prinzip, die wechsel-

seitige Verkniipfung der Informationen zu Personen,
Gruppen, Handlungsstrangen usw. sind reizvolle, aber
etwas ferner liegende Moglichkeiten.

Wiki-Funktionalitit

Momentan kann jeder MYTHOSKOP-Besucher ohne
Registrierung Eintrége ins Rezeptions-Wiki tatigen. Ist
der Eintrag einmal abgeschickt, so kann er nicht mehr
verdndert werden — weder von anderen Besuchern,
noch vom Autor selbst (Ausnahme: Administrator).

Um eine seriose Sammlung entstehen zu lassen,
mochte ich das Wiki zu einer Diskussions-Plattform
erweitern, die sowohl die Bearbeitung als auch die
Kommentierung und Riickverfolgung von Ver-
anderungen ermdéglicht. Dazu wird ein System zur
Regelung der Zugangsrechte benétigt. Nutzer, die einen
erweiterten Zugang mit Optionen zu Bearbeitung und
Kommentierung wiinschen, kénnen sich registrieren
und mit Benutzer-Name und Kennwort einloggen. Eine
Abstufung der Redaktions-Rechte ist denkbar; damit
konnten auch die Inhalte der Basisinformation in die
Hénde fachkundiger Redakteure ibergehen.

Die einfachen, nicht bearbeitbaren Eintrége sollen
dennoch weiterhin ohne Registrierung méglich sein, um
potentielle Redakteure mit dem Prinzip bekannt zu
machen und die Lust am Mitmachen zu wecken.
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